OGRETIMDE TAVSIYELER

1 Agiklamalar: kisa ve basit yapiniz.
2 Hareketi miimkiin oldugu kadar gabuk baglatiniz.
3 Cocuklari cesaretlendirmek igin tesvik edici
olunuz.

4 Degisik gocuklar: segerek onlari kendilerine
glivenir yapiniz.

5 Sinif kalabalik ise 2 veya 3 gruba ayirarak,
birden fazla oyun gdsteriniz.

6 Diidiik sesiyle biitiin agrencilerin durup, sesi
dinlemesini saglayiniz.

7 Bir oyunda basari saglamiyorsaniz durdurup
baskasina geginiz.

8 Bilinen oyunlari tekrarlayiniz.

MEYVE SEPETT:

Bir ogrenci sinifin éniinde durur. Digerleri
yerlerinde otururlar ve hepsine 4 gesit meyve ismi
verilir. Ondeki ogrenci " Elmalar " deyince adi elma
olanlar ayaga kalkar, yerlerini degistirir. Bu arada
ayaktaki oyuncu kendine bir yer bulmaya ¢aligir.
Ikincide bagka grup meyve ismini sdyler. Bu kez de
bu meyveler yer degistirir. Eger ebe " Meyve
Sepeti " derse her cins meyvenin yerlerini
degistirmesi gerekir.



AVCI ADAM

Bir lider segilir. Bu lider, herhangi bir yéne dogru
ylrir ve " Kim benimle drdek ( Ayi, Tilki, Geyik )
avlamaya gelir ?" der. Bitin gocuklar arkasina
dizilir ve ayni sekilde lider (avciyi) izlerler. Avci
dondp hepsini goriince silahini onlara gevirir ve "
Bum " der. Bunun iizerine ayaktaki gocuklar
kosarak kendi yerlerine otururlar. Kim yerine dnce
oturmussa bir dahaki sefere o lider ( Avci ) olur.

BALONLA DANS

Mizik esliginde dans ederlerken havaya atilin
balonu da diisiirmemeye ¢alisirlar. Balon yere
diistiigiinde hepsi donar kalir. Ogretmen miizigi
keser. Cocuklara dokunmadan onlari giildiirmeye
calisir. Ilk giilen diger oyunda 6gretmenle birlikte
digerlerini giildiirmeye galisanlardan olur. Tek kisi
kalana kadar oyun siirer. Oyunun galibi giiniin en
ciddisi ilan edilir.

RESMI BIL

Gocuklar uygun bir zemine (sandalye, minder vb.)
otururlar. Ogretmen, arkasi doniik resimli
kartlardan gocuklara birer tane verir. (Top, bebek,



araba, lego, bardak, gigek, tavsan... vs).
Digerlerinin resmi gérmemesi saglanir. Cocuklar sira
ile ellerindeki resmin ozelliklerini sdyleyerek,
arkadaslarinin bu nesneyi tanimalarini ister. Ilk
taniyan basarili olur.

MANDAL TAKMACA

Sinif iki gruba ayrilir. Her grubun o&niine birer
daire gizilir. Gruplardan birer kisi segilir ve derin
kolda tek sira duran gruplarinin tam karsisinda
ayakta dururlar. Cizilen dairelerin iginde esit
sayida mandal konur. Miizik basladiginda her gocuk
sirayla bir mandal alir ve karsidaki arkadasinin
giysisine asar. Once bitiren grup alkislanir

MAVIS (DONDUM)

Gocuklar sinif iginde dagilirlar. Bir kisi ebedir.
Ebe, ebeligi bagkasina devretmek igin arkadaslarina
dokunmaya ¢alisacaktir. Ebe dokunmadan dnce
gocuk mavi disinda herhangi bir renk séyleyip,
donar kalirsa, korumali olacaktir ve ebe onu
ebeleyemez. Donup kalanin bagkasi tarafindan
dokunulup ¢oziilmesi gerekir. Mavi diyen ebe olur.

MISTIK
Oyun igin biri segilir ve sinifin bir késesine gider.
Diger gocuklara birer yakilmis mum verilir. Elinde



mum olan gocuklar Mistik'a yaklasirlarken
“"Mustafa, Mistik, arabaya kistik, bir mum yaktik,
seyrine baktik” derler. Mistik, ayaga kalkar ve
mumlari Gflemeye baglar. En son kimin mumu
sonerse o Mistik olur.

SAYILAR

Oyun igin sinif ii¢ gruba ayrilir. Ug tane 6, ii¢c tane
7, l¢ tane 8, ii¢ tane 9 yazili kartlar gruplara
denk sekilde dagitilir. Sinifin orta yerine kiigik bir
daire gizilir. Ogretmen, “6'lar!" dediginde kartinda
6 yazili gocuklar hemen daireye girerler. En son
kim girerse, sevimli bir ceza alir.

UYKUCU HOROZ

Tiim gocuklar yumurta olup, yere otururlar. Uyur
gibidirler ve gézlerini agmazlar. Ogretmen tek tek
baslarina dokunur. Basina dokunulan gocuk, sessizce
kalkar ve 6gretmenin pesinden gelir. Son gocuk
kalana kadar, 6gretmen gocuklarin baslarina
dokunarak kaldirir. Sona kalan gocugun etrafinda
sessizce halka olunur. Ve birden, “uykucu horoz,
uykucu horoz kalk artik!” diye bagirirlar. Uykucu
horoz arkadaglarini yakalamaya galigir.

HAYVAN MUZESI
Bir miize bekgisi segilir. Diger gocuklar, miizedeki
hayvanlar olurlar. Her gocuk, hangi hayvan



olacagini kendi seger, masanin lzerine gikip heykel
olurlar. Miize bekgisi mumyalar: inceler ve miizeden
gikar. Hayvanlar bekgi gidince canlanir, hareket
etmeye bagslarlar. Bekgi aniden geri déner ve
hareket halindeki mumyalari yanar. En sona kalan
mumya oyunu kazanir ve miize bekgisi olur.

UETU, UCTU.. UCTU

Oyun, “ugtu, ugtu giivercin ugtu” gibi ugan bir
hayvanla baglar. Eger ugan bir hayvan séylendiyse
gocuklar ellerini kaldirip “"ugar!” Diye bagirirlar.
Eger ugmayan bir hayvan sdylendiyse gocuklar
ellerini yere vurup “"ugmaz!” Diye bagirirlar.

MIKROP

Sayigsmacayla segilen gocuk mikrop olur.
Arkadaslarina dokunarak onlara hastalik
bulastirmaya ¢alisir. Digerleri de mikroptan
kagmaya ¢alisirlar. Hastalik kapan gocuk, hasta
roli yaparak yere oturur. En sona kalan gocuk
diger oyunda mikrop roliini alir.



HEYKEL

Bir ebe segilir. Ebe diger gocuklari yakalamaya
galisir. Ebe gocuklara yaklastiginda gocuklar gesitli
pozisyonlarda heykel olurlar. Donup kalirlar. Heniiz
heykel olmamis olanlar heykelleri ¢ozmek igin
ellerinde givi, geki¢ varmis gibi davranarak
arkadaslarini heykellikten kurtarirlar. En sona kim
kalirsa ikinci oyunda ebe olur.

TRAFIK ISIKLARI

Gocuklar 6gretmen karsisinda yan yana dururlar.
Her biri bir araci canlandiriyorlardir. Ogretmen
trafik lambalarinin renkleri olan kirmizi sari ve
yesil renklerinden birine sahip olan bir nesne
soyler. Cocuklar sdylenen nesnenin rengini disiindr
ve rengi trafik 15191 gibi diigiinerek uygun
davranigta bulunurlar. Ornegin gilek denmisse
kirmizi 151gin geregi dururlar, gimen denmisse yesil
ISIgin geregi harekete gegerler. En sona kalan



oyunu kazanir.

EVIM- OKULUM- SINIFIM:

Yere birkag metre araliklarla iki gizgi gekilir.
Olusan (g alandan biri evim; biri okulum; digeri de
sinifim diye adlandirihr. Ogretmen hangi alanin
adini sdylerse gocuklar o alana kosarlar. Yanilan
oyundan ayrilir. Ogretmen yénergelerin temposunu
arttirarak veya ardi ardina ayni alanin adini
sdyleyerek sasirtmalarda bulunur

HOPLAYALIM, ZIPLAYALIM (bekgi baba)
Gocuklar sinif iginde daginik yerlesirler. Ziplayarak
sozleri sdylerler: “hoplayalim, ziplayalim, gokten
elma toplayalim. Bekgi baba geldil” hepsi yere
yatar ve bekgi baba hig kipirdamayan bir gocugu
diger oyunda bekgi baba olarak seger.

SANDALYE KAPMACA

Sinif mevcudundan bir eksik sayida sandalye sinifin
iginde diizenlenir. Oyuncular miizik esliginde dans
ederek sandalyelerin etrafinda donerler. Miizik
durdugunda herkes bir sandalye kapar ve oturur.
Bir kisi ayakta kalacaktir. Ayakta kalan oyundan
ayrilir. Diger turda bir sandalye daha eskitilir. Tek
kisi kalana kadar oyun siirdiiriilir.



MINDER KAPMACA

Sinif mevcudundan bir eksik sayida minderler
sinifin iginde diizenlenir. Oyuncular mizik egliginde
dans ederek minderlerin etrafinda donerler. Mizik
durdugunda herkes bir minder kapar ve oturur. Bir
kisi ayakta kalacaktir. Ayakta kalan oyundan
ayrilir. Diger turda bir minder daha eskitilir. Tek
kisi kalana kadar oyun siirdiirilir.
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